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SMARTPHONE

// temps excessif passé sur les réseaux
// geste instinctif de la main, défilement, scroll
// perte de notion du temps

ANALYSE DES COMPORTEMENTS ACTUELS, SITUATIONS OISIVES ET DIVAGATIONS



// PERTURBER

// INTERROMPRE

// RYTHMER

// DERANGER o

RECHERCHES

// graphiques, plastiques, techniques
// emplacement, disposition, rapport a la main
// élément lumineux, sonore ou rugueux

CREER UNE GENE A TRAVERS UN DISPOSITIF PERTURBATEUR



peau legerement irritée suite au frottement

POUR QUI ?

Celui qui est
conscient de son
utilisation excessive
des réseaux, qui
voudrait changer

ol DEVELOPPEMENT

// déterminer le moment d’interruption de 'action

/1 générer l'irritation, ['agacement

// créer un son et un frottement lors du mouvement du pouce
// inciter 'usager a changer ses habitudes d’utilisation

SUSCITER LAGACEMENT, PROVOQUER LA FUITE DE LUSAGER



silicone injecté

rails de support des enchevétrements de fils

flaments de polypropylene

prise en main

MOYENS

Delta Trela plus , . .
(géogille alvéalaire // coque en silicone moulé par injection
/1 greffe de fils de PP imprimés en 3D aléatoirement sur deux rails

// les deux éléments s’assemblent par emboitement

EXPLOITER LES PLEINS ET LES VIDES AFIN DE GENERER UN SON



Comment un dispositif peut-il se greffer a une situation d'oisivete
oour la perturber ety mettre fin 7



N

7

7

3.70




/1 cease; cesser (verbe intransitif): mettre fin temporairement ou définitivement a quelque chose; arréter, interrompre
n aS /[ case; coque (nom féminin): enveloppe plus ou moins dense destinée a protéger son contenu
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